7 EXEMPLOS DE
PROBLEM METODOLOGIAS ATIVAS

APRENDIZAGCEM
BASEADA EM

PROBLEMADS

Os estudantes trabalham em
projetos que exigem a aplicagdo de
conhecimentos e habilidades parao

resolver problemas reais ou criar
produtos concretos.

NG

DALA DE AULA INVELZTIDA
[FL/IPPED CLASSKLOOM)

Os estudantes estudam o
conteudo tedrico em casa
(por meio de videos, leituras etc.)
e utilizam o tempo de aula para
atividades pradticas e discussdes.
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ENSIND HiprIDO
(BLENDED LEARN/NE/

Combinacdo de atividades
presenciais e on-line, permitindo
Maior personalizacdo do processo

l de aprendizagem.

N

Uso de elementos de jogos
(como pontuacéo, desafios e
recompensas) para tornar o
aprendizado mais motivador

e engajador. ‘
=S3TUDO De GASO b
Os estudantes analisam casos reais

ou simulados para compreender
situacdes complexas, desenvolver
pensamento critico e

. propor solugoes

*

APRENDIZAGEM
POR INVESTIGAGAD

Os estudantes sdo incentivados
a fazer perguntas, conduzir
pesquisas e experimentar para
descobrir respostas e solucodes.
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